
DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Worm / 小蚯
第一版基础微调 · 收腹 · 硬质棱角 · 平和眼神
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雄性地龙  /  棕鳞 · 绿眼 · 无腿长身 · 小翅膀 · 细长龙须

腹部与盘圈收细，头顶角棘不再顺毛，眉眼放松；各幕按情节调整状态。



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Drake / 德雷克
主角男孩 · 与 Worm 搭档
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形象特征

八岁；棕色短发、温暖棕眼。

芥末黄上衣、棕裤、短靴。

善良、好奇，逐渐建立自信。

连续性要求

初到城堡时没有项链。

初见小蚯时戴上绿色龙之石。

伙伴关系

Drake + Worm



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Rori / 罗莉
按剧情区分性格与表情

角色形象设定集  |  本地制作参考  |  2026.09.29 03 / 16

形象特征

红色头发，短辫与雀斑。

初见凶、刻薄，昂下巴看不起人。

觉得自己的火龙天下无敌。

连续性要求

初见不能热情甜笑。

危险和事后情绪按各幕原文变化。

伙伴关系

Rori + Vulcan



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Bo / 波
中国男孩形象 · 安静稳重
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形象特征

直黑发、深棕眼，脸颊圆润。

身形稍胖；蓝衣、棕腰带与长裤。

话少稳重，心思细腻而有所思虑。

连续性要求

平常只有淡淡微笑。

担忧时认真，不强行咧嘴笑。

伙伴关系

Bo + Shu



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Ana / 安娜
按剧情区分性格与表情
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形象特征

长黑发、温暖肤色。

紫色上衣、金色腰带与衣缘。

善良温柔，眼神柔和、动作轻柔。

连续性要求

与 Rori 初登场的傲气对比明显。

危险中按情节反应，不机械微笑。

伙伴关系

Ana + Kepri



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Griffith / 格里菲斯
巫师 · 驭龙师的导师
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形象特征

修长身形、白色长胡须。

深绿色长袍、同色尖帽。

耐心、睿智，神态亲切。

连续性要求

解释龙之石与心灵联系。

与国王、守卫的服饰明确区分。

伙伴关系

CAST / 城堡人物



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

King Roland / 罗兰国王
布拉肯王国的国王
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形象特征

红褐色头发与浓密胡须。

金色王冠、酒红色王服。

深色毛领披肩，体格魁梧。

连续性要求

气势威严，关注龙的力量。

王冠与毛领属于国王的标识。

伙伴关系

CAST / 城堡人物



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Royal soldier / 王家士兵
开篇来到洋葱田的士兵
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形象特征

原版脸型与黄胡须；神情严肃。

暗红战袍、锁甲、金龙徽章。

骑黑马来到 Drake 家的田地。

连续性要求

开面铁盔；没有遮脸的护鼻条。

与城堡守卫 Simon 是不同角色。

伙伴关系

CAST / 城堡人物



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Simon / 西蒙
城堡守卫 · 与国王区分脸型
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形象特征

偏瘦长脸、深棕短发、短胡茬。

暗红守卫罩袍、锁甲、皮腰带。

神情严肃，胸口有王家金龙徽章。

连续性要求

国王宽脸、红褐长发与浓密胡须。

西蒙不使用王冠、毛领或大胡子。

伙伴关系

CAST / 城堡人物



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Vulcan / 火龙
雄性火龙 · Rori 的龙伙伴
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形象特征

红色鳞片、强壮四肢与大翅膀。

吻部宽方、下颌硬朗、眉骨压低。

眼神更凶，严肃骄傲，不甜笑。

连续性要求

保留儿童故事风格，不恐怖化。

图示为独立飞行动画精灵。

伙伴关系

Rori + Vulcan



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Shu / 水龙
Bo 的龙伙伴
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形象特征

蓝色鳞片、黄色双角、修长身体。

四只小腿，没有翅膀。

力量：喷水。

连续性要求

飞行像在空气中游动。

图示为独立飞行动画精灵。

伙伴关系

Bo + Shu



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Kepri / 太阳龙
Ana 的龙伙伴
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形象特征

全身以白色为主，尾羽也是白色。

仅翼端、后颈到头部、爪甲为黄。

颈部一圈黄色，像围脖。

连续性要求

大部分翅膀、喉腹与四肢为白色。

力量：光；图示为飞行动画精灵。

伙伴关系

Ana + Kepri



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Worm / 初登场
场景状态设定 · 被抓来后，与家人分离的疲惫和失落
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下颌贴地 · 眼睛几乎闭合 · 无力蜷伏 · 小翅和龙须低垂

按用户指定的情绪方向绘制；保留同一角色的棕鳞、绿眼、无腿长身与龙须。



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Dragon Stone / 龙之石
道具设定 · 浅绿色 · 横向梭体 · 光滑钻石切面
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项链：横向双尖梭体，光滑切面，中央窄金箍。

原石：浅绿色半透明水晶簇，保留尖棱柱。

初见小蚯时，项链作为独立交互道具佩戴。



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Worm / 家人的记忆
梦境与记忆分开叙述 · 家人不统一添加龙须
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上：梦境；下：第十章才揭示的捕捉记忆。只有主龙小蚯保留用户指定的龙须。



DRAGON MASTERS / CHARACTER DESIGN

Sun & Moon / 太阳龙与月亮龙
双胞胎形象设定 · 保留相同黄色部位 · 月亮龙为雄性
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太阳龙：白色主体；月亮龙：对应白色全部换成黑色，吻部与下颌更硬朗。
月亮龙为角色扩展设定，本册原文剧情中不新增出场。


